Les scripts : principe

Les scripts sont trés utiles pour automatiser les tiches
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C'est elle qui permet de définir des scripts. Elle ouvre un
dialogue nommé "Gérer les styles" (photo ci-contre).
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Lancement d'un script
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Le dialogue de définition d'un script

On peut utiliser dans les scripts toutes les commandes de FileMaker, mais également des instructions supplémentaires
qui ne sont pas disponibles dans les menus du logiciel. Un script peut lui-méme faire appel a un un sous-script, grdce a

l'instruction "Exécuter script".
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Mise au point de scripts simples (quelques pistes...)

Actions de script utiles pour des scripts basiques

Pour : Catégorie Action de script

Changer de mode Navigation Mode utilisation / prévisu / recherche / modéle
Changer de modele Activer modele

Afficher tous les enregistrements Enreg. trouvés Afficher tous les enregistrements

Inverser enregistrements trouvés/ignorés Afficher enregistrements ignorés

Trier selon un ordre prédéfini Enreg. trouvés Trier enregistrements

Remettre dans 1'ordre originel Annuler tri des enregistrements

Importer / exporter les données Enreg. Importer enregistrements

Exporter enregistrements

Appeller un sous-script dans un script Controle Exécuter script

(Voir aussi les actions de script de la catégorie Fenétres)

Un peu plus complexe :
exemple de script pour faciliter I'impression des données
Le scénario global que 1'on veut obtenir est le suivant :
- Préparation du document : choix du modele et tri des enregistrements
- Prévisualisation et arrét momentané du script : on rend la main a l'utilisateur pour qu'il puisse observer le document
et l'imprimer s'il le désire.
- Poursuite de 1'exécution quand l'utilisateur le décide : on remet la fenétre dans la situation de départ (retour au
mode utilisation et au mod¢le affiché précédemment).

4 # On interdit que l'utilisateur puisse arréter le script en cours de route

# # et on fige la fenétre pour que les manipulations précédant la prévisualisation ne se voient pas
# Autor. annulation utilisateur [Non)

# Figer fenétre

$

# # On affiche le modéle adéquat et on trie les enregistrements

# Activer modéle [“Liste simple")

# Trier enregistrements [Rétablir; Sans fenétre)

$ 2

$# # On passe en mode utilisation et on suspend I'éxécution du script

$ # Le script reprendra quand l'utilisateur cliquera sur le bouton "continuer" du mode prévisualisation
# Mode Prévisualisation (]

# Suspendre/reprendre script [Indéfiniment)

$

# # On repasse en mode utilisation et on ré-affiche le modéle de départ

$# Mode Utilisation (]

# Activer modéle [modéle d'origine]

Options

M sans fenétre ™ Ordre de tri f Définir... ',J

Remarque :

L'action "Suspendre/reprendre le script [indéfiniment]", fait que le script s'arréte et attend que l'utilisateur décide de la
suite des opérations. Normalement, ['utilisateur dispose alors de deux boutons dans la zone d'état : "Continuer" (pour
lancer la poursuite du script) et "Annuler" (pour interrompre le script sans exécuter les instructions restantes).

Ici, on veut éviter que l'utilisateur n'interrompe le script avant que l'on soit revenu en mode utilisation et sur le bon
modele. Pour ce faire, on utilise 1'instruction "Autoriser annulation utilisateur [Non]" en début de script.

Cette instruction fait que Filemaker n'affichera pas le bouton "Annuler" dans la zone d'état : 1'utilisateur ne disposera
que du bouton "Continuer" qui provoque la reprise du script. De cette maniére, on est siir que les instructions suivant la
suspension du script seront exécutées.
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